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PROYECTO PROGRAMADO #1
Realice cada uno de los ejercicios abajo solicitados en forma clara y ordenada, cada trabajo se debe presentar de manera completa con las siguientes características:

· Trabajo escrito 30% del valor total del proyecto.

· Portada

· Indice

· Código Fuente (.cpp bien tabulado y con comentarios)

· Diccionario de datos (Contenido para cada variable)

· Conclusión

· Trabajo ejecutable 70% del valor total del proyecto.

· Código Fuente (.cpp  y ejecutable .exe)

· En diskette,  CD u otro medio de almacenamiento.

Recomendaciones y exclusiones:

· El trabajo se debe presentar  el día 

· No se aceptarán trabajos en borrador ni posterior a la fecha antes indicada.

· Todos los trabajos se revisarán en presencia del estudiante.

· Se deben revisar muy bien los dispositivos de almacenamiento para evitar problemas a la hora de guardar los trabajos.

· Se debe asegurar copiar los .cpp y los .exe en el dispositivo.

· Los códigos fuente deben incluir en sus encabezados el nombre del estudiante, la fecha de creación del programa, y una breve descripción del programa.
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PROGRAMAS PLANTEADOS
1. Un número perfecto es un número cuya suma de todos sus divisores, excepto él, dan como resultado el mismo número. El primer número perfecto es 6. Veamos 1+2+3=6.

Realice un programa que dado un número por el usuario le indique si es un número perfecto o no lo es.

2. Escribir un programa en C++ que acepte dos datos de tipo int, llamados Base y Exponente y devuelva Base elevado a la potencia Exponente, utilizar el ciclo FOR. (No utilizar la función pow()  ).
3. Realizar un programa que donde el usuario digite tres valores enteros y el programa debe desplegar los números de manera ascendente.

4. Realice un programa en C++ el cual guarde y muestre el nombre completo de un estudiante y le solicite las notas de sus tres cuatrimestres. El programa debe desplegar en pantalla los siguientes resultados.

	Nombre
	I Cuatrimestre
	II Cuatrimestre
	III Cuatrimestre
	Promedio
	Estado


*Nombre: Despliega el nombre completo del estudiante

*I Cuatrimestre: Muestra la primer nota digitada

*II Cuatrimestre: Muestra la segunda nota digitada

*III Cuatrimestre: Muestra la tercer nota digitada

* Promedio: Retorna el promedio de las tres notas anteriores

* Estado: Si la nota está entre 100 y 90 muestra “Sobresaliente”, si se encuentra entre 90 y 80 muestra “Notable” si se encuentra entre 80 y 70 “Aprobado” de lo contrario muestre “Reprobado”.
