UNIVERSIDAD AMERICANA

CARRERA DE INGENIERIA  EN SISTEMAS DE COMPUTACION

PROGRAMACION I.

EL LENGUAJE C++, PROGRAMACION ORIENTADA A OBJETOS. 

1.
DESCRIPCIÓN DEL CURSO: Este curso pretende enseñar el lenguaje de Programación (C++), que está orientado para aprender a la programación por objetos.

2.
OBJETIVO DEL CURSO: 

Adquirir los conceptos básicos de la Programación Orientada a Objetos y del lenguaje C++. Para desarrollar las destrezas en programación por objetos. De cada uno de los módulos que se desarrollen en clase se realizarán casos prácticos aplicando los conocimientos adquiridos hasta ese momento.

3. 
CONTENIDOS DEL CURSO:

A) 
Contenidos Prácticos

Los alumnos desarrollarán módulos de programa que se corresponderán con las enseñanzas teóricas que se irán impartiendo, los cuales se estructurarán en tres niveles de dificultad:

-
Ejemplos: Programas resueltos, que se presentarán para su análisis y comprensión.

-
Ejercicios de Aplicación Directa: Elaborados por los alumnos, pero de pequeña dificultad.

· Ejercicios no elementales que serán desarrollados por los alumnos con los conocimientos adquiridos.

B) 
Contenidos teóricos

· Programación por Objetos

· Introducción al lenguaje C++

· Variables

· Declaración de variables 

· Tipos de Datos

· BUCLES (ciclos)

· if, if-else 

· for 

· while 

· do/ while 

· switch 

· Funciones y operadores

· Operadores Aritméticos

· Operadodes de Asignación

· Operadores Lógicos

· Operadores Relacionales

· Operadores ++ y --  (versiones prefija y postfija)

· Funciones de Recursiva

· Parámetros por Valor y Referencia

· Entradas y salidas 

· Conversión de Tipos

· Punteros

· Librerías Estándar

Evaluación

· Examen I


10% Semana 6

· Examen II

10% Semana 10

· Examen III

10% Semana 13

· Proyecto I

20% Semana 7

· Proyecto II

20% Semana 11

· Proyecto III 

20% Semana 14

· Quices y Tareas

10% Durante el curso

Bibliografía recomendada

· C++ Cómo Programar  2da Edición por Deitel & Deitel 

· Técnicas Estructuradas y Orientadas a Objetos.  Andrew C. Staugaard

· Programación en C++ por  Luis Joyanes Aguilar (Editorial McGraw-Hill)

· El lenguaje de programación C++, Edición Especial, Addison Wesley, 2002. H.M. Deitel y P.J. Deitel

· C++ Cómo programar, 2ª edición, Prentice Hall, 1999. 

· Accelerated C++: Aprendiendo con ejemplos Practicos Publisher: Addison-Wesley Professional; 1st edition (January 15, 2000) 

· Pensando en C++, Volume 1: Introduction to Standard C++ (2nd Edition) Publicación: Prentice Hall; 2nd edition (Abril 15, 2000) 

· Material suministrado por el profesor.

