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PSEUDOCODICO: Definicion

Esta técnica permite Inicio
representar el algoritmo Instruccion 1
mediante un lenguaje Instruccion 2

. A Si condicion entonces
ma.S. e 0 Instruccion 3
facilitando su posterior ;
codificacion. Instruccion n

Fin

y

y
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PSEUDOCODIGO:Cémo se Hace?

1 Cada instruccion que se va a realizar
debe comenzar por un verbo, ejemplo:
Muestre, Haga, Lea, etc.

2 | Se debe mantener una identacién o sangria
sobre el margen izquierdo para identificar
facilmente el comienzo y final de las estructuras

3 | La representacion de las estructuras son

= similares u homonimas de los lenguajes de
programacion, ejemplo: inicio, fin, mientras
que, repita_hasta, si_entonces_sino, etc.
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f. PSEUDOCODIGO:Cémo se Hace?

Inicio: Denota el punto de inicio del algoritmo.

Leer : Denota la accidn de introducir datos o variables
desde un dispositivo estdndar de entrada.

Imprimir . Representa la accion de enviar datos desde
variables a un dispositivo estdndar de salida.

Calcular . Denota la realizacion de cualquier operacidn
aritmética que genere valores para ser
almacenados en una variable.

Fim Denota el punto de finalizacion del algoritmo. 7
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Pseudocodigo: Diseno

f
Definicion del problema
&
= Andlisis del problema
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O | Seleccion de la mejor alternativa
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v Algoritmo
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Diagramacidn
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* Pseudicddigo: Definicion del Problema

Esta dada por el enunciado
del problema, el cual debe ser
claro y completo

Es importante que
conozcamos exactamente
que se desea.

Mientras qué esto no se
comprenda, no tiene caso
pasar a la siguiente etapa.
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~ Pseudicodigo: Definicion del Problema

Capturar un grupo de numeros
hasta que se digite 0, e indicar
cuales de ellos son punto silla.

Un numero punto silla es aquel
que dado tres valores, el valor
central es, es mayor que el de su
izquierda y menor que el de su
derecha.
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Pseudicodigo: Definicion del Problema

Si los numeros digitados por el
usuario son:

5,4,12,15,6,20,32

Los numeros punto silla seran:
12y 20
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Pseudocodigo: Analisis del Problema

El programa debera mostrar los
numeros punto silla, por lo tanto
es mejor ir evaluando cada
numero.

y
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ALGORITMO: Definicion de
Constantes y Variables

Variables | I

num,
hum_ant,
num_sig, num_m
nroT

/4
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PSEUDOCODIGO:Ejemplo

Haga num=0, num_ant=0, num_sig=0, nroT=0
Mostrar “Digite nimero”
Capture num
Mientras que (num != 0)
Haga nroT =nroT+1
caso(nroT)
caso 1.  Haga num_ant=num
caso 2.  Haga num_m=num
caso 3:
Haga num_sig=num
Si ((num_m>num_ant) y (hum_m<num_sig))
Muestre“Es punto silla", num_m
Otro caso
Haga num_ant=num_m;
num_m=num_sig;
num_sig=num;
Si ((num_m>num_ant) y (num_m<num_sig))
Muestre“Es punto silla", num_m

Fin Caso
Muestre"Escriba un Numero para salir 0"
Capture num
Fin Mientras

Si (nroT<3)
Muestre "Debe digitar por lo menos tres numeros"

Fin
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PSEUDOCODIGO:Ejemplo

Haga num=0, num_ant=0, num_sig=0, nroT=0
Mostrar “Digite nUmero”
Capture num
Mientras que (num != 0)
Haga nroT =nroT+1]'
caso(nroT)
caso 1.  Haga num_ant=num
caso 2.  Haga num_m=num
caso 3:
Haga num_sig=num
Si ((num_m>num_ant) y (hum_m<num_sig))
Muestre“Es punto silla", num_m
Otro caso
Haga num_ant=num_m;
num_m=num_sig;
num_sig=num;
Si ((num_m>num_ant) y (num_m<num_sig))
Muestre“Es punto silla", num_m

Fin Caso
Muestre"Escriba un Numero para salir 0"
Capture num
Fin Mientras

Si (nroT<3)
Muestre "Debe digitar por lo menos tres numeros"

Fin
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PSEUDOCODIGO:Ejemplo
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PSEUDOCODIGO:Ejemplo
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PSEUDOCODIGO:Ejemplo
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PSEUDOCODIGO:Ejemplo

Haga num=0, num_ant=0, num_sig=0, nroT=0
Mostrar “Digite numero”
Capture num
Mientras que (num !=0)
Haga nroT =nroT+1
caso(nroT)
caso 1.  Haga num_ant=num
caso 2.  Haga num_m=num
caso 3:
Haga num_sig=num
Si ((num_m>num_ant) y (hum_m<num_sig))
Muestre“Es punto silla", num_m
Otro caso
Haga num_ant=num_m;
num_m=num_sig;
num_sig=num;
Si ((num_m>num_ant) y (num_m<num_sig))
Muestre“Es punto silla", num_m
Fin Caso
Muestre"Escriba un Numero para salir 0"
Capture num
Fin Mientras

{Si (nroT<3)
Muestre "Debe digitar por lo menos tres numeros'V

Fin
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}.PSEUDOCC')DIGO:Cédigo en Lenguaje C

#include <stdio.h>

#include <conio.h>

void main()

{ int num,num_m,num_ant,num_sig,nroT=0;
clrscr();
printf("Escriba un Numero para salir 0"); scanf("%d",&num);
while(num!=0)

{ nroT++;
switch(nroT)
{case 1:  { num_ant=num; break;}
case 2: { num_m=num; break;}
case 3:

{ num_sig=num;
if ((num_m>num_ant) &&(num_m<num_sig))
printf ("%d es punto silla", num_m);
break;}
default:
{ num_ant=num_m; num_m=num_sig;
num_sig=num;
if ((num_m>num_ant) &&(num_m<num_sig))
printf ("%d es punto silla", num_m); break; }

printf("Escriba un Numero para salir 0"); scanf("%d",&num);

if (nroT<3)

{ printf ("Debe digitar por lo menos tres numeros"); } 7

getch();
}
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